DIARIO DI CAMPAGNA
Nome Banda: La Corte del Duca Rosso
Tipo Banda:  Non Morti

Back Ground Iniziale

Si & sparsa la voce che la creatura furtiva avvistata nei pressi del cimitero di San Voller altri non sia che il Duca
Rosso, il Flagello di Aquitaine. Dopo la distruzione del suo esercito nella battaglia dei Campi di Ceren, &
probabile che sia alla ricerca di qualche potente artefatto utile a reclamare la sua vendetta.



SCHEDA BANDA

Tipo Banda Non Morti

Nome Banda |3 Corte del Duca Rosso

Rating: della Banda TESORO Equipaggiamento a IVlagazzino
Eroi 5 [Truppa 10 |di cui Big: 0 Monete d'Oro 20
Totale Esperienza: 63 Mutapietre 0
Membri ( 15 ) x5: 75
Rating: 138
Nome [l Duca Rosso Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |
Tipo Vampiro Big Spada Scudo Leader Colpo mirato
M| AC|AB]| Fo|Re| Fe| I | A | D |Mazza Paura
61 614]14]14]2] 5] 2] 8 |Armatura pesante Psicologia
Immune ai veleni Immune al dolore
Esperienza 10 15 20 25 30
XExXExEXE xDExIxExy x| xpx) x| x X x I xpE x| xpPxEx] x| x x| x| xE x| x| x
x I x] x] x
Nome [Senzavolto Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |Mago (Necromanzia)
Tipo Necromante Big Spada Visione di morte
M| AC|AB| Fo|Re|Fe] I | A] D |Arco Richiamo di Vanhel
4131313131 1]13}11]7
Esperienza 5 10 15 20 25 30
X X X X X X X X X X X X
Nome [Methal Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |Causa paura
Tipo Reietto Big Mazza Colpo Mirato
M| AC|AB| Fo|Re|Fe| | | A| D |Mazza
4121213311131 2|7
Esperienza 5 10 15 20 25 30
x I x] x| x
Nome |[Slugg Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |Odia la bande Le Gnocche
Tipo Reietto Big Mazza
M |AC|AB| Fo|Re|Fe| | | A | D |Mazza
4131213131114 1]7
Esperienza 5 10 15 20 25 30
X X X X
Nome |[Krasto Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |Furia
Tipo Reietto Big Alabarda Colpo Mirato
M|AC|AB| Fo|Re]| Fe| | | A] D |Scudo
4121213211131 2|38
Esperienza 10 15 20 25 30
X X X X X X X




TRUPPA

[Nome: |Phobos e Deimos Equipaggiamento Regole speciali |Non possono correre
Tipo: Lupi Neri N: Carica travolgente Senza cervello
Rating avventuriero Big Immune al dolore Immune ai veleni

M | AC| AB| Fo | Re| Fe A Non possono correre Paura  Psicologia

913]0]14]3]1 1 Esperienza gruppo: 0 | |—| | | I—I | | |
[Nome: |[Soldati rianimati Equipaggiamento Regole speciali |Non possono correre
Tipo: Zombi N: Psicologia Senza cervello
Rating avventuriero Big Immune al dolore Immune ai veleni

M| AC|AB| Fo | Re| Fe A Paura

4]2fo3f3]1 1 Esperienza gruppo: 0 | 1T 1T I I T 1T [ [ |
[Nome: |[Soldati rianimati Equipaggiamento Regole speciali |Non possono correre
Tipo: Zombi N: Psicologia Senza cervello
Rating avventuriero Big Immune al dolore Immune ai veleni

M| AC|AB| Fo | Re| Fe A Paura

41210]13]13]1 1 Esperienza gruppo: 0 | |—| | | |—| | | |




CONTABILITA' BANDA

Tesoro Banda: La Corte del Duca Rosso

Corone d'Oro: 20 Malapietra: O
Corone d'Oro Malapietra
incassi | spese ] trovata |venduta
Tesoro iniziale 500
Composizione banda
Vampiro 110
Necromante 35
Reietto 20
Reietto 20
Reietto 20
2x Lupi Neri 100
6x Zombi 90
5x mazze (3 cad) 2x spada (10 cad) 1 armatura pesante (50) 2 scudi (5 105
cad) 1 alabarda (10)
Primo scontro - 13/02/2018 - Evento LIUT
Esplorazione: trovati 2 pezzi di mutapietra (1+1) 2
venduta la mutapietra 45 2
reclutati 3 zombi (15 CO) 45
Secondo scontro - fase 1
Esplorazione 2
venduta la mutapietra 40 2
2 zombi (15) 30|
1 arco 10
Terzo scontro - 03/04/2018 - Evento LIUT
Esplorazione 5 3
venduta la mutapietra 60 3
2 zombi (15) 15
1 lupo (50) 50}
Quarto scontro - 03/07/2018 - Evento LIUT
Esplorazione: trovati 5 pezzi di mutapietra (4+1) 5
venduta la mutapietra 70 5
1 lupo (50) 50]




